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Faculdades Integradas Espírito-Santenses

Unidade de Computação e Sistemas

Disciplina: Algoritmo I   -   2008/2
Prof. Henrique Monteiro Cristovão                         

Nome: ....................................................  Máquina: ...........  Data: .................   Turma: ...........  Nota: ..............
1ª Prova
Leia com atenção: 
· Valor total da prova: 8,0 pontos.

· O projeto desenvolvido no Scratch, deve ser salvo com o seu nome completo e no Desktop do computador.

· A prova é individual e sem consulta. 
· O tempo total para o desenvolvimento da prova influi no valor da avaliação. Para atingir a nota máxima, deve-se entregar a solução em no máximo 60 minutos.

· Durante a prova não é permitido usar memória externa (pen-drive, disquete, CD etc.). 

· Leia a prova inteira antes de iniciar a resolução.
· Ao terminar a prova:  salve o projeto com o seu nome, no Destop e chame o professor.

Crie um programa para desenhar figuras como a mostrada abaixo. Coloque reguladores de tamanho e quantidade de desenhos (variáveis com sliders).  Por exemplo, esta primeira contém 5 figuras de tamanho 20 (este valor e a sua relação com a figura fica a seu critério)
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[image: image2.wmf]Estas outras duas contém: 10 figuras de tamanho 10 e, 25 figuras de tamanho 5, respectivamente.
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