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1ª Prova
Leia com atenção: 
· Valor total da prova: 8,0 pontos.

· O projeto desenvolvido no Scratch, deve ser salvo com o seu nome completo e no Desktop do computador.

· A prova é individual e sem consulta. 
· O tempo total para o desenvolvimento da prova influi no valor da avaliação. Para atingir a nota máxima, deve-se entregar a solução em no máximo 60 minutos.

· Durante a prova não é permitido usar memória externa (pen-drive, disquete, CD etc.). 

· Leia a prova inteira antes de iniciar a resolução.
· Ao terminar a prova:  salve o projeto com o seu nome, no Destop e chame o professor.

Crie um programa para receber três números do usuário.  Em seguida ele deve fazer o seguinte: 

1. Calcular o fatorial do primeiro número e exibir o resultado.  Para isto multiplique o número fornecido por todos os seus antecessores. Por exemplo, o fatorial de 6 é: 6 x 5 x 4 x 3 x 2 = 720 

2.  Fazer as seguintes verificações com os números informados:

· Se existem dois números iguais entre os três.

· Se o primeiro número é par e ao mesmo tempo o terceiro é ímpar exiba a mensagem “ok”. Para saber se um número é par, use o operador ‘módulo’ que retorna o resto da divisão inteira entre dois números.

· Verifique se o segundo número é primo. Para isso verifique se ele é divisível apenas por 1 e por ele  mesmo.
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